REGLEMENTS DU TOURNOI

Les réglements de Softball Canada doivent étre utilisés sauf si contredits par les reglements suivants.

Informations générales
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Liste des joueuses a soumettre a la cantine avant votre premier match (voir notre document)

Une preuve d'age doit étre disponible sur demande.

Pas d'échauffement sur les terrains. Les équipes doivent étre prétes a jouer 15 minutes avant le début prévu du
match.

Les champs entourant les terrains peuvent étre utilisés. Veuillez ne pas installer de filets de frappeur dans les
zones réservées aux spectateurs.

Les crampons de métal sont autorisés dans les catégories U15 et U17 seulement

L’équipe receveuse sera déterminé par une pile ou face au marbre avant le match pour tous les matchs du
vendredi et du samedi.

Lors de la ronde éliminatoire du dimanche, I'équipe receveur sera déterminée par I'équipe la mieux classée.
Les alignements doivent étre soumis 30 minutes avant le match a la table des marqueurs.

Pas de protét possible, nous sommes conscients que nos arbitres commettront des erreurs, la décision de
I'arbitre sera finale.

Order des frappeurs
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Les équipes peuvent frapper jusqu'a 12 joueuses pendant le match.

Des joueuses supplémentaires peuvent également frapper a condition que |'équipe adverse ne s'y oppose pas.
Une fois défini, le nombre de frappeuses dans I'ordre dans un match ne peut pas changer.

Les équipes doivent commencer, continuer et terminer la partie avec le méme nombre de frappeuses. Ces
frappeuses peuvent étre remplacés librement en défense, mais tout changement offensif doit prendre la forme
d'une substitution.

Les joueuses dans l'ordre des frappeuses ne peuvent étre retirées ou ajoutées, a moins qu'une remplagante ne
la remplace dans |'ordre.

Exception dans le cas d'une blessure : On peut retirer une joueuse du jeu alors qu'aucune remplagante n'est
disponible, I'équipe peut continuer le match sans pénalité tant qu'il reste neuf joueuses dans l'ordre. Si une
équipe en raison d'une blessure doit tomber a 8 joueuses, un retrait automatique sera accordé lorsque la
joueuse blessée sera au baton, mais le match pourra continuer. A moins de 8 joueuses, la partie sera déclarée
forfait.

Division U13 uniquement
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Les lanceuses peuvent lancer 3 manches maximum par match. Donc 1 lancer dans une manche équivaut a une
manche complete.

Sila 7°¢ manche se joue, une lanceuse peut revenir pour une 4¢ manche.

Le 3e prise échappée est en vigueur

Le vol du marbre est permis

5 points maximum par manche, la derniere manche est ouverte.

Temps de jeu et procédures de bris d’égalités
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Tous les matchs seront de sept manches sans nouvelle manche aprés 1 heure et 15 minutes.

Dans les matchs du tournoi vendredi et samedi, les égalités apres la limite de temps ou 7 manches seront
maintenues.

En séries éliminatoires, si le match est a égalité apres la limite de temps ou 7 manches jouées, le systeme
international de bris d'égalité sera utilisé pour déclarer un gagnant.

Un courriel et ou texto sera envoyé aux contacts des équipes samedi soir pour informer les équipes du
classement final et de I’horaire de dimanche.

Le classement pour les éliminatoires du dimanche sera également affiché sur le site Facebook de la Classique
L'arbitre sera le chronométreur officiel.



Regle de clémence
Si une équipe méne un match par 15 points ou plus apres 3 manches, 10 ou plus apres 4 manches ou 7 ou plus aprés 5
manches, la regle de clémence s'appliquera.

Le classement des matchs du vendredi et samedi sera déterminé comme suit :
1. Fiche gagné/perdu : 2 points pour une victoire, 1 point pour un match nul et 0 pour une défaite.
2. Si 2 équipes sont a égalités :
a. Le gagnant du match en téte-a-téte obtiendra le classement le plus élevé.
b. Si les équipes restent a égalités, |'égalité sera brisée comme suit :
i. Différentiel de points
ii. Points accordés
iii. NOTE : le différentiel de points sera de +/- 7 au maximum
3. Si 3 équipes ou plus sont a égalités :
a. Le gagnant des matchs en téte-a-téte obtiendra le classement le plus élevé.
b. Si les équipes sont restées a égalité, I'égalité sera départagée :
i. Différentiel de points
ii. Points accordés
iii. NOTE : le différentiel de points sera de +/- 7 au maximum

Des méritas seront remises aux 1éres et 2emes places.

Aucun prix ne sera décerné pour les matches de consolation.

L'organisation se réserve le droit de modifier le format du tournoi si des circonstances imprévues devaient arriver (ex :
météo).
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